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RECAPITULATIF DES REGLES:

· Un véhicule commence avec 30pv. (p 3)

· Accélérer ajoute 4 en vitesse, Freiner enleve 4 celle ci ne peut pas etre inferiure a 0. (p 4)

· Tourner a 45° est automatique, a 90° il necessite un jet de manoeuvre (avec 2D faire 6 en vitesse lente et 10 en vitesse rapide). (p 4,5)

· La portee se mesure entre la geule du cannon et la partie la plus proche du vehicule. (p 5) 

· Pour TOUCHER : lancer 1D6 (1 est un echec), deduire 1 au jet si la cible se deplace rapidement, deduire 1 si la cible est couverte, deduire 1 si votre vehicule se deplace rapidement. Le resultat total doit etre supperieur a 2 pour toucher. (P 6)
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ARMES :

PORTEE
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PRECISION
SPECIAL
Arc de Tir

















































EQUIPEMENT :

PORTEE
BONUS

























